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C. 覆盖游戏 / Column

.时 .间 .限 .制： 1.0 秒

.空 .间 .限 .制： 512 MiB

【题目描述】

WCat 在玩一个覆盖游戏。
现在他有一个 n× n 的方格表，第 i 行第 j 列的格子编号为 (i, j)。这个方格表有 n

个格为黑格，其余为白格，满足 .任 .意 .两 .个 .黑 .格 .既 .不 .同 .行 .也 .不 .同 .列。
对每个正整数 k，WCat 手上有无穷多个 1× k 的红色矩形，也有无穷多个 k× 1 的

蓝色矩形。WCat 需要用手上的这些矩形来覆盖方格表。
在这个填充游戏中，红色矩形只能横向放置，蓝色矩形只能纵向放置。更具体地说，

对于一个 1 × k 的红色矩形，WCat 可以选择正整数 i, j 满足 1 ≤ i, j + k − 1 ≤ n，并

用此红色矩形覆盖编号为 (i, j + l), l = 0, 1, . . . , k − 1 的方格；对于一个 k × 1 的蓝色矩

形，WCat 可以选择正整数 i, j 满足 1 ≤ i + k − 1, j ≤ n，并用此蓝色矩形覆盖编号为

(i+ l, j), l = 0, 1, . . . , k − 1 的方格。

WCat 需要用手上的这些矩形互不重叠地覆盖所有白格，同时不能覆盖到黑格。如
果 WCat 用了 2n− 2 个矩形，那么他就赢了这个游戏。

在两种覆盖方案中，两个矩形称为 .相 .同 .的，如果它们的颜色相同，且所覆盖的白格
的编号集合相同；反之，两个矩形称为 .不 .同 .的。

WCat 想要知道他有多少种覆盖方案能够赢得这个覆盖游戏。两种覆盖方案不同，
当且仅当存在一个白格，它在第一种覆盖方式中覆盖它的矩形与第二种覆盖方式中覆盖

它的矩形不同。由于方案数可能很多，你只需要给出方案数对 109 + 7 取模后得到的结

果。

【输入格式】

从标准输入读入数据。

第一行一个正整数 n(2 ≤ n ≤ 2× 105)，表示方格表的边长。

第二行 n个正整数 a1, a2, . . . , an，表示第 i列第 ai行的格子为黑格。保证 a1, a2, . . . , an

为 1, 2, . . . , n 的一个排列。

【输出格式】

输出到标准输出。

输出一行一个整数，表示能够赢得这个覆盖游戏的覆盖方案数，答案对 109 + 7 取

模。

第 8 页 共 33 页



2026 年清华大学学生程序设计竞赛暨高校邀请赛 初赛 C. 覆盖游戏 / Column

【样例 1 输入】

1 2
2 1 2

【样例 1 输出】

1 4

【样例 1 解释】

WCat 只能用 1× 1 的矩形覆盖，而矩形可以是红色的或者蓝色的，故有 2× 2 = 4

种覆盖方案。

【样例 2】

见题目目录下的 2.in 与 2.ans。

【样例 3】

见题目目录下的 3.in 与 3.ans。

【样例 4】

见题目目录下的 4.in 与 4.ans。
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