
Risk 
源程序名    risk.??? (pas,c,cpp) 
可执行文件名   risk.exe 
输入文件名   risk.in  
输出文件名     risk.out 
时限           1s 
 

 
 经过连续若干年的推广，Risk 这个游戏已经风靡全国，成为大众喜闻乐见的重要娱乐

方式。Risk 这个游戏可以理解为一种简易的策略游戏，游戏者的目的是占领所有的土地。

由于游戏规则的规定，只要两个国家相邻，就认为两个国家有交战的可能性。我们现在希望

知道在当前的局面下，哪些国家之间有交战的可能性。注意，我们认为只有当两个国家的国

界线有公共边的时候才认为相邻，若两个国家的领土只有公共点，则认为两个国家不相邻。 
 每一个国家的边界由一系列线段组成，保证这个边界是一个简单多边形，即严格不自交。

为了定位每个国家的位置，我们还给出每个国家最庞大的一支军队的位置，保证这个位置一

定出现在某一个形内，而不是出现在某条边界上。 
 
输入：  

输入文件的第一行中包括两个整数 n,m。分别表示地图上的国家数和描述国家的边界的

线段的数量。1<=n<=600，1<=m<=4000。接下来 n 行，每行用一对数描述了某个国家的主

力军队的坐标。接下来 m 行，每行有 4 个数 x1,y1,x2,y2，（x1,y1）-(x2,y2)描述了一条国界



线。所有点的坐标都是 0-10000 之间的整数。 
保证输入的所有线段至多只会在线段交点处相交。整张地图上有且仅有一块面积无限的

空白区域不属于任何国家。每一条国界线两侧的区域或者隶属于两个不同的国家，或者分隔

了一个国家与那块无穷大的空白区域。即保证一条国界线两侧的区域不同时属于同一个国家

或是同时都是空白区域。所有封闭区域内部包含且仅包含一支主力军队，表示了该区域的归

属。 
 
输入说明： 

 
 例如上图中第一行的数据是合法的。而第二行中的数据都是不合法的。左边的那幅图包

含线段两侧都是空白区域；中间的图包含线段两侧区域同时属于同一个国家；右边的图中军

队被布置在了国界线上，因此非法；此外若最右侧的图中若没有军队也是非法的。保证输入

文件提供的数据都是合法的，你的程序不需要进行数据合法性的判定。 
 
输出：  
 输出文件包括 n 行，每行第一个数字 x 表示有 x 个国家可能与这个国家交战，接着在同

一行中升序输出 x 个整数，表示可能与这个国家交战的国家的编号。国家按输入中给出的顺

序从 1到 n编号。注意数字间严格以一个空格隔开，并且不要在行末输出多余的空白字符。 
 

样例 1 
 
risk.in 
4 12 
3 2 
11 8 
12 17 



1 19 
0 0 10 0 
10 0 20 0 
20 0 20 10 
20 10 20 20 
20 20 10 20 
10 20 0 20 
0 20 0 10 
0 10 0 0 
10 0 10 10 
0 10 10 10 
20 10 10 10 
10 20 10 10 
 
risk.out 
2 2 4 
2 1 3 
2 2 4 
2 1 3 
 

样例 2 
 
risk.in 
4 16 
170 13 
24 88 
152 49 
110 130 
60 60 140 60 
140 60 140 140 
140 140 60 140 
60 140 60 60 
0 0 200 0 
200 0 200 200 
200 200 0 200 
0 200 0 0 
40 40 160 40 
160 40 160 160 
160 160 40 160 
40 160 40 40 
20 20 180 20 
180 20 180 180 
180 180 20 180 
20 180 20 20 



 
risk.out 
1 2 
2 1 3 
2 2 4 
1 3 


